
Semaine 2

Le langage
Objective-C

Prolégomènes

Objective-C,
écrire ses propres classes

Objective-C,
attributs de classes et

«properties»

Objective-C,
le cycle de vie d'un objet

Objective-C,
quelques classes

de base utiles

Désactiver ARC
dans Xcode

Objective-C,
le compteur de références

Objective-C,
autorelease pool

Objective-C,
gestion mémoire et

génération des accesseurs

Gestion des images
dans Xcode

Particularisation des boutons
avec StoryBoard

«Abacus»
en Objective-C +

mode Kindergarten

«ColorChart»
en Objective-C +

mode Kindergarten

105 mn max
 de vidéo
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